ECLIPSE) PHASE MURPH Tupe Chassi

FATE

Joueur

Aspects - Upgrades

Age aparant

Sexe aparant

Prouesses

Prises jack, implants réseau de base, pile corticale,

cyber-cerveau, augmentation mnémonique

dysfonctionnel, stigmatisation social (masses métallique).
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Les chassis sont des coquilles
de morphose abordable pour les
millions d'infugiés que la Chute a

1

modéles de robots chéssis, ils sont
considérés dans leur ensemble comme
des enveloppes inférieures et de
mauvaise qualité. La plupart des
chassis sont vaguement
anthropomorphes : ils présentent une
structure corporelle assez fine, sont un
peu plus petits que I'hnumain moyen et
souffrent de fréquents
dysfonctionnements.
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Age aparant

ecurse)rrase MORPH Faucheur

FATE

Prix 10 - 50 000+

Joueur Sexe aparant

Aspects - Upgrades
Prises jack, implants réseau de base, pile corticale,

Prouesses
Vision 360° avec antireflet et émetteur térahertz,

cyber-cerveau, augmentation mnémonique, systéme magnétique 4 membres supplémentaires, stimulateur de réflexes.

membres pneumatiques, lien marionnette, radar,

ajustement de forme, amélioration structurelle, quatre modes de

déplacement (marche, sauterelle, ionique, poussée vectoriel).
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Cyber-Griffes +2  Blindage lourd +5

Le f

communément utilisé a la place des soldats
biomorphes et généralement télécontrélé ou
dirigé par une IA autonome. Le caeur des

faible surface (le tranchant) a ses ennemis. Les
faucheurs utilisent des tuyéres a poussée
vectorielle-pourtes-manceuvres-en-microgravité
et tirent aussi avantage de leur moteur ionique
pour parcourir rapidement de longues
distances. lls ont quatre jambes/bras qui leur
servent-potrtes-manipulations;-ainsi-que-guatre
montures d'arme repliées a l'intérieur de leur
structure. La coquille du faucheur est constituée
de matériaux intelligents lui permettant de
déployer ses membres et ses armes dans
n'importe quelle direction et méme d'en modifier
la forme et d'en régler la longueur. Dans les
environnements soumis a la gravité, les
faucheurs se déplacent en marchant ou en
sautillant sur deux de leurs membres ou avec
les quatre.

ECLIPSE ) PHASE

By Luna


Luna
Tampon 

Luna
Tampon 

Luna
Tampon 


	ECLIPSE FHRS EMDRPH Type: Châssi
	Ageaparant: 
	ECLIPSE FHRS EMDRPH Type_2: Faucheur
	Ageaparant_2: 
	ECLIPSE FHRazdzS EMDRPH Typedssq: 
	Prouee: 
	sfdzefeef: 10 - 50 000+
	1_13g: Prises jack, implants réseau de base, pile corticale,
	1_13: 
	1_13gq: Prises jack, implants réseau de base, pile corticale, 
	1_14: Vision 360° avec antireflet et émetteur térahertz, 
	2_13: 
	3_13: 
	4_10: 
	2_14: 4 membres supplémentaires, stimulateur de réflexes.
	3_14: 
	4_11: 
	carac: 
	caracM: 2
	caracF: 
	caracMb: 2
	caractr: 
	carac+tr: 1
	caracTlktr: 
	caracMtr: 4
	caracFtr: 
	caracbtr: 
	carac+btr: 2
	caracTtr: 
	caracMbtr: 4
	caracFbtr: 
	caraceaztr: 
	carac+atr: 1
	caracTatr: 
	caracMatr: 4
	caracFatr: 
	caracgtr: 
	carac+agtr: 2
	caracTagtr: 
	caracMagtr: 4
	caracFagtr: 
	2_15: 
	TRIVIALE: 
	2_16: 
	TRIVIALE_2: 
	4_12: 
	MODfRH: 
	4_13: 
	MODfRH_2: 
	B: 
	IMPORTANTE: 
	B_2: 
	B_3: 
	Mdterle1 1:    Blindage +2







  -1 point + à répartir dans les caracs. 
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Le faucheur est un morphe de combat communément utilisé à la place des soldats biomorphes et généralement télécontrôlé ou dirigé par une IA autonome. Le cœur des faucheurs prend la forme d'un disque blindé capable de tourner pour n'exposer qu'une très faible surface (le tranchant) à ses ennemis. Les faucheurs utilisent des tuyères à poussée vectorielle pour les manœuvres en microgravité et tirent aussi avantage de leur moteur ionique pour parcourir rapidement de longues distances. Ils ont quatre jambes/bras qui leur servent pour les manipulations, ainsi que quatre montures d'arme repliées à l'intérieur de leur structure. La coquille du faucheur est constituée de matériaux intelligents lui permettant de déployer ses membres et ses armes dans n'importe quelle direction et même d'en modifier la forme et d'en régler la longueur. Dans les environnements soumis à la gravité, les faucheurs se déplacent en marchant ou en sautillant sur deux de leurs membres ou avec les quatre.
	carac+: 
	caracTlk: 
	caraceaz: 
	caracMa: 2
	caracFa: 
	carac+a: 
	caracTa: 
	caracz: 
	caracMz: 2
	caracFz: 
	carac+z: 
	caracTz: 
	caracaz: 
	caracMe: 2
	caracFe: 
	carac+e: 
	caracTe: 
	caracb: 
	caracFb: 
	carac+b: 
	caracT: 
	caracg: 
	caracMag: 2
	caracFag: 
	carac+ag: 
	caracTag: 
	hhhhhhhhhhhhhhh: 
	caracMzh: 2
	caracFzh: 
	carac+zh: 
	caracTzh: 
	caracztr: 
	carac+ztr: 
	caracTztr: 
	caracMztr: 4
	caracFztr: 
	hhhhhhhhhhhhhhhtr: 
	carac+zhtr: 1
	caracTzhtr: 
	caracMzhtr: 4
	caracFzhtr: 
	carachh: 
	caracMeh: 2
	caracFeh: 
	carac+eh: 
	caracTeh: 
	caracazl: 
	carac+ertr: 
	caracTetr: 
	caracMetr: 4
	caracFetr: 
	carachhtr: 
	carac+ehtr: 1
	caracTehtr: 
	caracMehtr: 4
	caracFehtr: 
	Stress: 
	Stress4: 
	Stress45da: 
	Stress456: 
	Stress4567: 
	Stress45678: 
	Stress456789: 
	Stressm: 
	Stress4m: 
	Stress45m: 
	Stress456m: 
	Stress4567m: 
	Stress45678m: 
	Stress456789m: 
	Stresse: 3
	Stress4e: 4
	Stress45: 5
	Stress456e: 
	Stress4567e: 
	Stress45678e: 
	Stress456789e: 
	Stressme: 3
	Stress4me: 4
	Stress45me: 5
	Stress456me: 
	Stress4567me: 
	Stress45678me: 
	Stress456789me: 
	ECLIPSE FHRazdzS EMDRPH Typedssqdfggfd: 
	hrrdgssgsjyt,: 
	4_10gq:  ajustement de forme, amélioration structurelle, quatre modes de 
	4_10gqfdsg: déplacement (marche, sauterelle, ionique, poussée vectoriel).


