ECLIPSE) PHASE. MDHPH mype Novacrabe

FATE

Joueur

Aspects - Upgrades

Age aparant

Prix 6 -30000 +

Sexe aparant

Prouesses

Bio-modes standards, implants réseau de base, pile corticale,

Régulation thermique, respiration améliorée,

cyber-cerveau, augmentation mnémonique, lien marionnette.

étanchéité au vide, réserves d'oxygéne, 10 pattes.
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Moteriel
Pinces +2 / Carapace +4
2 point + a répartir dans les caracs.
Les novacrabes sont des cosses

cocotier et du crabe-araignée puis
élevées a une taille supérieure, jusqu'a
atteindre la taille humaine. Ils sont
-parfaits pourtestravauxenzone———
_dangereuse, comme ouvriers du vide,
agents de police et gardes du corps du
fait de leurs trés longues jambes (deux

I'escalade comme la microgravité et
peuvent résister a un large éventail de
I'espace aux profondeurs sous-marines,
tout en supportant bien les brusques
changements de pressions. Les
novacrabes ont des yeux facettes (avec
une résolution d'image équivalente a
celles des humains), branchies, des
cordes vocales transgéniques, et leur
cinquiéme paire de membres est
équipée de doigts leur permettant
d'effectuer d'adroites manipulations.
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Prises jack, implants réseau de base, pile corticale,

Age aparant

Prix 5-30000 +

Sexe aparant

Prouesses

Vision augmenté (radar, lidar), 10 membres.

cyber-cerveau, augmentation mnémonique,

membres pneumatiques,
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3 modes de déplacement (marche, poussée vectorielle, roues).
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Blindage +4

font un metre de long et se scindent en
deux parties, avec une téte plus petite
comme les araignées ou les termites.
Elles-ontquatre-paires de-membres——
rétractables de 1,5m de long qu'elles

sont capable de faire tourner autour de
'axe de Teur corps, et intégrent des
. "

manipulation, terminant chacun de leurs
membres peuvent étre remplacées par
permettant de patiner et de se déplacer
a grande vitesse. Elles possedent
également une paire de pattes
antérieures plus petites, située prés de
la téte, qui leur permet de manipuler les
outils avec plus de précision. Dans les
environnements a gravité zéro, les
arachnoides peuvent rétracter leurs
membres pour manceuvrer a l'aide de
propulseurs a poussée vectorielle.
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