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unique a proprement parler mais se
compose plutét d'un essaim de
centaines de micro drones robotisés de
ramper, de rouler ou de sauter sur
plusieurs métres, comme il peut se
de contrdle et les systémes de capteurs Les robots serpentoides sont des

de la nuée alimentent tout I'essaim. Un
-essaim-peuts‘assembler-pour-former—
une seule grosse masse approchant de
la taille d'un enfant. Méme sous cette
forme, elle demeure cependant
incapable d'effectuer des taches
physiques comme saisir un objet, le
soulever ou le garder en main. Chacun
des insectes composant la nuée peut
toutefois se connecter et interagir avec
les systemes et interfaces
électroniques.

coquilles synthétiques présentant la

métres de long pourvu de deux bras
rétractables lui permettant de manipuler
des outils. Les robots serpents peuvent
se lover, se tordre et s'‘enrouler sur
eux-mémes pour former une boule ou
un anneau. lls se déplacent en rampant,
en ondulant, en se faisant rouler ou en
se propulsant a la force de leurs bras.
Leur téte abrite un systeme de capteurs
et un ordinateur de contréle.
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1 point +  à répartir dans les caracs.

Les robots serpentoïdes sont des coquilles synthétiques présentant la forme d'un serpent métallique de deux mètres de long pourvu de deux bras rétractables lui permettant de manipuler des outils. Les robots serpents peuvent se lover, se tordre et s'enrouler sur eux-mêmes pour former une boule ou un anneau. Ils se déplacent en rampant, en ondulant, en se faisant rouler ou en se propulsant à la force de leurs bras. Leur tête abrite un système de capteurs et un ordinateur de contrôle.
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