Age aparant

Sexe aparant

ECI-IF'SE) cPHASE. MDRPH Type jynthétiques
Prix

Joueur

FATE :

Aspects - Upgrades
Prises jack, implants réseau de base, pile corticale,

Prouesses

cyber-cerveau, augmentation mnémonique,

stigmatisation sociale (masses métalliques),

inquiétante étrangeté.

Coaracteristiques

2. 2% £ 4. 2%
Cognition 1. _[3) | | RAeflexe (3] .
Volonté . .. _.[3) ., Somatigue . .1, [3] .
Aisance ., . (3] ., Coordination . . .. [3] .
Intuition _._._.[3] |, Perception 3]
Stress Mentol Stress Physlique
+ VOLONTE + GOMATIBUE
2 3 12 3
oD oD
Conséquences Conséquences

TRIVIALE

MODEREE

IMPORTANTE

Moteriel
Blindage +2

Les synthétiques sont des coquilles
robotisées anthropomorphes (androides

besognes pour lesquelles les cosses ne
sont pas conseillées. Moins chers que

surtout utilisés par ceux qui ont besoin
d'un morphe abordable dans un délai
rapide ou comme solution provisoire
(entre deux morphoses). En dépit de
leur apparence humanoide, les
synthétiques sont facilement
reconnaissables comme étant des
morphes non-biologiques, a moins
d'étre pourvus de I'options Masque
synthétiques p310.
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2%

PAS PAS

A

Age aparant

ECLIPSE) PHASE MDRPH Tupe ':lf:morphe
Prix

Joueur

FATE :

Sexe aparant

Aspects - Upgrades
Augmentation mnémonique, pas de forme physique.

Vitesse numérique de réaction.

Prouesses

Coaracteristiques

=:EE E Z2-E=S
Cognition ., ., __.[4] _ , Aeflexe el
Volonté .. . _.[4) ., Somatiqgue . . _[4 .,
Aisance . .. . _.[4] . , Coordination . .. .. (4]
Intuition _,_,_.[4] ., Perception 4]
Stress Mentol Stress Phyusique
+ YOLONTE + SOMATIGUE
2 3 12N A
Conséquences Conséquences
TRIVIALE
MODEREE
IMPORTANTE
Moateriel
Les infomorphes sont de pures formes
numeériques — ils ne possedent pas de
corps physique. Il arrive parfois qu'un
tiers les transporte avec lui au sein d'un
module ghost (p. 306), a la place de sa
muse ou en complément. Vous
trouverez toutes les regles relatives aux
infomorphes p.265.
By Luna
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Les infomorphes sont de pures formes numériques – ils ne possèdent pas de corps physique. Il arrive parfois qu'un tiers les transporte avec lui au sein d'un module ghost (p. 306), à la place de sa muse ou en complément. Vous trouverez toutes les règles relatives aux infomorphes p.265.
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