Joueur

FATE

Aspects - Upgrades

Age aparant

Prix 6 - 40 000 +

ECLIPSE) eHase MORPH = Remake

Sexe aparant Joueur

Prouesses

Bio-modes standards, implants réseau de base, pile corticale,

Pureté métabolique, mémoire eidétique, respiration améliorée,

inquiétante étrangeté.

régulation thermique, filtre toxémiques, régulation circadienne.
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FATE

Age aparant

Prix 7 -40000 +

Sexe aparant

Prouesses

Bio-modes standards, implants réseau de base, pile corticale,

Peau caméléon, stimulation surrénale, vision améliorée.

coussinets adhésifs.
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TRIVIALE
MODEREE
IMPORTANTE
Moateriel Moateriel
1 point + a répartir dans les caracs.
Les remakes sont des versions
complétement repensées et améliorées
de I'étre humain : une version 2.0 en
quelquessortes—teursysteme———
appareil digestif a été aseptisé et
restructuré pour en éliminer tous les
pour profiter d'une meilleure espérance
de vie grace a de nombreuses
remakes sont trés appréciés au sein 2 point + & répartir dans les caracs.
des factions ultimistes. Ils ressemblent
a des humains mais présentent Les spectres sont en partie congus pour
toutefois des éléments distinctifs les opérations de combat, mais surtout
évidents parfois étranges et pour la furtivité et l'infiltration. Leur profil
inquiétants : ils sont plus grand, ont génétique met l'accent sur la rapidité,
moins de pilosité un crane sensiblement I'agilité et les réflexes, et leur esprit a
plus développé, de grands yeux, un été modifié pour favoriser la patience et
plus petit nez, de plus petites dents et la résolution de problemes.
des doigts allongés.
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