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	undefined_2:     Avant la Chute, tu fus recruté par les États-nation déclinants avec ton frère James et d'autres programmeurs pour élaborer des intelligences artificielles supérieures. Tu créas un model différent de numérisation de la conscience. Quelque chose qui permettrait à un ego d'élever son intelligence à la vitesse d'apprentissage des machines. Ton expérience visait la création d'un tout nouveau genre d'IA auto-évolutive qui seraient d'origine humaine. Mais par chance ou malheur, tu n'avais pas encore entamé les expériences sur l'homme lorsque les TITANs s'éveillèrent. Le massacre qui s'en suivit fut terrible, tu perdis ton frère dans la panique et finit seul acculé dans ta salle d'étude. Tu aurais pu télécharger ton ego sur les serveurs mis à disposition par les hypercorps comme le reste de l'humanité, mais c'était jouer le jeu de ces salauds de capitalistes. Finalement tu préféras tester ta machine sur toi-même. Celle-ci a fonctionné … peut-être même trop bien ! Abandonnant ton corps, elle a convertie ton ego en une intelligence artificielle surpuissante. Mais à mesure que ta conscience s'étendait sur des territoires inexplorés, elle se délitait fragments par fragments. Cette force associée à ce sentiment de mort imminente était une terrible torture. Alors que ta conscience vacillait, tu trouvas à la vitesse des électrons un plan de secours en la création d'un Fork Alpha (double parfait) de ta personnalité lorsqu'elle était encore humaine. Le dernier acte de cette partie de toi fut d'infugiée (télécharger l'ego) ce Fork dans les réseaux des simulespaces des hypercorps et de modifier les paramètres de ton ego pour le faire passer pour une IA de gestion des egos infugiés. Cela t'évita de finir en mémoire morte comme bon nombre des terriens décédés lors de la Chute. La suite de ta continuité consciente se fit à partir de ce Fork.
    Dès lors, tu étais un agent de l'hypercorpo Terragenèse. Tu avais été transféré sur Mars en compagnie d'un grand nombre de consciences qui serviraient de future main d'œuvre pour les travaux de terraformation. Tes premières missions en tant qu'IA responsable des ressources humaines fut de recruter les meilleurs éléments parmi la masse. Tu fis profil bas dans l'espoir de retrouver un jour ton frère parmi les milliards d'infugiés. Les critères d'embauche imposés par les cadres de la corpo étaient une docilité importante et une grande capacité de travail, en bref de parfaits esclaves. Chaque entretient avait lieu dans un simulespace, les ego étaient éveillés les uns après les autres, et tu devais leur proposer un pacte odieux : en échange de leur libération et d'un morph bas de gamme, ils deviendraient esclave a durée indéterminé de Terragénése, sinon ils étaient remis en mémoire morte. Beaucoup acceptèrent, préférant une vie de servitude plutôt qu'une non-vie. Les années s'égrenèrent, et tu préparas un plan d'exfiltration pour l'ego de ton frère. Multipliant tes contacts avec les rebelles Barsoomiens, car ils étaient les seuls à pouvoir t'offrir un meilleur avenir, tu t'enfonças dans la clandestinité. En échange de tes services de piratage, ils t'aidaient à trouver les éléments de ton évasion. Il s'écoula plus de dix avant que réussisse à retrouver James. Cependant tu avais déjà échafaudé un plan complexe : selon toi le meilleur moyen de brouiller les pistes, était de passer par un centre de psychochirurgie. Tes contacts t'arrangèrent le coup pour que cela reste plutôt discret, te réservant par la même occasion deux morphs en prévision de votre future fuite. Alors que tu éprouvais encore le mal d'une fraiche morphose et tandis que l'opération de James était en cours, le bâtiment fut envahi de soldat de l'hypercorps Cognite. Quelqu'un t'avais trahi ! Tu fus arrêté ainsi que ton frère. 
    Mis en mémoire morte, tu te réveillas devant un de tes homologues. Ton ego et tes compétences particulières intéressaient une hypercorps du nom d'Hyperion. Tu allais être envoyé en mission d'infiltration en échange du droit d'exister. T'accrochant à l'espoir de revoir un jour ton frère, tu acceptas.

A répartir : 3 dans les caractéristiques ; 3 dans les compétences, réputations ou matos spécial ; 2 pour la muse, 1 contact.
À compléter en jeu : les deux aspects manquants.  
	Aspects: Concentrée sur les calculs
	Prauesses: Décompilation des codes sources
	Campétences 3: 
	Campétences 4: 
	Campétences 5: 
	1_7: Argila Khan rebel barsoomien digne de confiance
	2_7: NeeSan hackeur et admin de simulespaces
	3_7: 
	4_6: 
	1_8: 
	2_8: 
	3_8: 
	4_7: 
	1_9: 
	2_9: 
	3_9: 
	1_10: 
	2_10: 
	3_10: 
	4_8: 
	RRA  RECHERCHE B888B888B8 B888B88888 B888B888B8 1: 
	RRA  RECHERCHE B888B888B8 B888B88888 B888B888B8 2: 
	1_11: 
	2_11: 
	3_11: 
	1_12: 
	2_12: 
	3_12: 
	4_9: 
	Ageaparant: na
	ECLIPSE FHRS EMDRPH Type_2: 
	Ageaparant_2: 
	1_14: 
	2_14: 
	3_14: 
	4_11: 
	2_15: 
	TRIVIALE: 
	2_16: 
	TRIVIALE_2: 
	4_12: 
	MODfRH: 
	4_13: 
	MODfRH_2: 
	B: 
	IMPORTANTE: 
	B_2: 
	B_3: 
	FÂTE Jaueur+: 
	FÂTE Jaueur++: Ex-Humain / IA
	FÂTE Jaueur+d: 47
	FÂTE Jaueur++s: H
	Aspect concept: Hackeur Barsoomien
	Aspect conceptd: Trahis par un agent de Cognite
	Aspect concepts: La liberté à tout prix !
	Aspect conceptq: Ego d'IA créé par une IA germe
	Aspect concepta: Je ne suis qu'un Fork Alpha
	Aspect conceptr: Ex Agent de Terragènese
	Aspect conceptae: A la recherche de son frère
	Aspect conceptyy: 
	Cog1: Oui
	Cog12: Oui
	Cog123: Oui
	Cog1234: Off
	Cog1qs: Oui
	Cog12qs: Oui
	Cog123qs: Off
	Cog1234qs: Off
	Cog1df: Oui
	Cog12df: Off
	Cog123df: Off
	Cog1234df: Off
	Cog1hj: Oui
	Cog12hj: Off
	Cog123hj: Off
	Cog1234hj: Off
	Cog1234qskj: Off
	Cog123qskj: Off
	Cog12qsjk: Off
	Cog1qsjk: Off
	jkjk: Off
	Cog12dfjk: Off
	Cog1dfkj: Oui
	Cog123fglk: Off
	Cog1234fglk: Off
	Cog12fglk: Off
	Cog1dffgkl: Off
	jkjkqsd: Off
	comp00sdq: Off
	comp00bqds: Off
	comp01: Off
	comp00: Off
	comp01fd: Off
	comp00gfd: Off
	comp01qs: Off
	comp00hgfr: Off
	comp01rty: Off
	comp00zaer: Off
	comp01ezrt: Off
	comp00ws: Off
	comp01vzae: Off
	comp00eaf: Off
	comp01<f: Off
	comp00wxdv: Off
	comp01wsdfgq: Off
	comp01qzev: Off
	comp00sdqt: Off
	comp01t: Off
	comp01fdt: Off
	comp00t: Off
	comp01qst: Off
	comp00gfdt: Off
	comp00hgfrt: Off
	comp01ezrtt: Off
	comp00zaert: Off
	comp01vzaet: Off
	comp00wst: Oui
	comp01<ft: Off
	comp00eaft: Off
	comp01wsdfgqt: Off
	comp00wxdvt: Oui
	comp01qzevt: Off
	comp00bqdst: Off
	comp00sdqr: Off
	comp01r: Off
	comp00r: Off
	comp01qsr: Off
	comp00gfdr: Oui
	comp01rtyr: Off
	comp00hgfrr: Off
	comp00zaerr: Off
	comp01ezrtr: Off
	comp00wsr: Oui
	comp01vzaer: Off
	comp01<fr: Off
	comp00eafr: Off
	comp00wxdvr: Oui
	comp01wsdfgqr: Off
	comp01qzevr: Off
	comp00bqdsr: Off
	comp01rtyer: Off
	comp01fdfg: Off
	Cog123fg: Off
	Cog1dffg: Oui
	Cog12fg: Off
	Cog1234fg: Off
	reput2: Off
	reput3: Off
	reput4: Off
	reput5: Off
	Campétences 1: Aptitude- Tech
	Campétences 2: 
	reput1a: Oui
	reput2a: Off
	reput3a: Off
	reput4a: Off
	reput5a: Off
	reput1z: Off
	reput2z: Off
	reput3z: Off
	reput4z: Off
	reput5z: Off
	reput1ze: Off
	reput4e: Off
	reput5e: Off
	reput1r: Oui
	reput2r: Oui
	reput3r: Off
	reput4r: Off
	reput5r: Off
	reput1q: Off
	reput2q: Off
	reput3q: Off
	reput4q: Off
	reput5q: Off
	reput1s: Off
	reput2s: Off
	reput3s: Off
	reput4s: Off
	reput5s: Off
	reput1d: Off
	reput2d: Off
	reput3d: Off
	reput4d: Off
	reput5d: Off
	reput1f: Off
	reput2f: Off
	reput3f: Off
	reput4f: Off
	reput1w: Oui
	reput2w: Off
	reput3w: Off
	reput4w: Off
	reput5w: Off
	reput1x: Off
	reput2x: Off
	reput3x: Off
	reput4x: Off
	reput5x: Off
	reput3c: Off
	reput4c: Off
	reput1c: Off
	reput2c: Off
	reput1fd: Off
	reput2qsdf: Off
	reput2ehr: Off
	reput5fdas: Off
	reput3fzae: Off
	reput1cytr: Off
	reput1cety: Off
	reput2ckip: Off
	reput2cetyj: Off
	reput4cfgn: Off
	reput5cxcvb: Off
	reput3cds: Off
	reput3cez: Off
	reput3caz: Off
	reput5car: Off
	reput5crt: Off
	reput5cytr: Off
	reput4czear: Off
	reput4cztr: Off
	reput1: Oui
	xp1: Off
	xp1swdfg: Off
	xp1s: Off
	xp1sarezrt: Off
	xp1sa: Off
	eeaz: Off
	rrezt: Off
	xp1yte: Off
	xp1syeru: Off
	xp1azer: Off
	xp1az: Off
	xp1swdfgo^^o^p: Off
	xp1spo: Off
	xp1sarezrt$ô: Off
	xp1sapo: Off
	eeaz$o: Off
	rreztôp$: Off
	xp1yte^$î: Off
	xp1syeru^$o: Off
	xp1azero^p: Off
	xp1swdfgo^^o^per: Off
	xp1sarezrt$ôer: Off
	xp1sapoer: Off
	eeaz$oer: Off
	rreztôp$er: Off
	xp1yte^$îer: Off
	xp1syeru^$oer: Off
	xp1azero^per: Off
	xp1az&é: Off
	xp1az"': Off
	xp1swdfgo^^o^per"': Off
	xp1spo"': Off
	xp1sarezrt$ôer"': Off
	xp1sapoer"': Off
	eeaz$oer"': Off
	xp1syeru^$oer"': Off
	xp1azero^per"': Off
	"'&é&": Off
	xp1az"'&é: Off
	xp1swdfgo^^o^per"'&é: Off
	xp1spo"'&é: Off
	xp1sarezrt$ôer"'&é: Off
	xp1sapoer"'&é: Off
	eeaz$oer"'&é: Off
	"'&é: Off
	xp1syeru^$oer"'&é&é: Off
	xp1azero^per"'&é: Off
	"'&é'a: Off
	xp1az"'&éss: Off
	xp1spo"'&éqsd: Off
	xp1sarezrt$ôer"'&éqsd: Off
	xp1sapoer"'&éqsd: Off
	eeaz$oer"'&éqsd: Off
	"'&éqsd: Off
	"'&é'qsdqf: Off
	xp1syeru^$oer"'&é&éadz: Off
	xp1azero^per"'&édaz: Off
	xp1afffz"'&éss: Off
	xp1swdfgo^^o^pffffer"'&é: Off
	xp1spo"'&éqsdf: Off
	xp1sarfffffezrt$ôer"'&éqsd: Off
	xp1sapoffffffer"'&éqsd: Off
	eeaz$oer"'fffffff&éqsd: Off
	"'&éqffffffffsd: Off
	"'&é'qsdqfffffff: Off
	xp1syeru^$oer"'&é&éadfffz: Off
	xp1azero^pfffffer"'&édaz: Off
	xp1afffz"'&éssggggg: Off
	xp1spog"'&éqsdf: Off
	xp1sarffgggfezrt$ôer"'&éqsd: Off
	xp1sag"'&éqsd: Off
	eeaz$g&éqsd: Off
	"'&éqffffffggffsd: Off
	"'&é'qsdqfgggffffff: Off
	xp1syeruggg^$oer"'&é&éadfffz: Off
	xp1azero^pggfffffer"'&édaz: Off
	xp1swdgggfgo^^o^pffffer"'&é: Off
	xp1afffzaaa"'&éss: Off
	xp1spo"'&aaaéqsdf: Off
	xp1sarfffffezrt$ôeaaar"'&éqsd: Off
	xp1sapoffffffer"'&aaaéqsd: Off
	eeaz$oer"'fffffffaaaa&éqsd: Off
	"'&éqffffaaaaffffsd: Off
	"'&é'qsdqaaaafffffff: Off
	xp1syeru^$oer"'&aaaé&éadfffz: Off
	xp1azero^pfffffer"'&aaaaédaz: Off
	xp1spo5: Off
	kjgo: Off
	xp1swdfgo^^okjg: Off
	xp1swdfguhfjdpffffer"'&é: Off
	Prouesses: Bibliothèque cloud de hacking
Kit de falcification d'identités électroniques

	Augementations: 
	FÂTE Jaueur: 
	FÂTE Jaueurazz: 
	1_13: Structure en essaim.
	2_13: Vision nanoscopique
	3_13: 
	4_10: 
	1_13g: Prises jack, implants réseau de base, pile corticale, 
	3_13g: 3 modes de déplacement (marche, sauterelle, rotor)
	1_13gq: 
	2_13q: 
	3_13gq: 
	4_10gq: 
	2_13aa: cyber-cerveau, augmentation mnémonique, 
	ECLIPSE FHRS EMDRPH Type: Néenoide +
	Mdterle1 1: La Structure en essaim confère l'équivalent d'une armure de 1.

La nuéenoide n'est pas une coquille unique à proprement parler mais se compose plutôt d'un essaim de centaines de micro drones robotisés de la taille d'un insecte. Chaque "insecte" pris individuellement est capable de ramper, de rouler ou de sauter sur plusieurs mètres, comme il peut se servir de pales de nanocoptère pour des déplacements aériens. L'ordinateur de contrôle et les systèmes de capteurs de la nuée alimentent tout l'essaim. Un essaim peut s'assembler pour former une seule grosse masse approchant de la taille d'un enfant. Même sous cette forme, elle demeure cependant incapable d'effectuer des taches physiques comme saisir un objet, le soulever ou le garder en main. Chacun des insectes composant la nuée peut toutefois se connecter et interagir avec les systèmes et interfaces électroniques.
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