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	undefined_2:    Tu es le fruit d'un des rares couples d'ours qui fut préservé après la Chute. Grace à l'hypercorps Somatek, ta mère Juliette et toi, bénéficièrent d'un programme visant à surévoluer les espèces animales. Obtenant une conscience compatible avec le reste de la transhumanité, tu fis tes premières armes sur Mano Habilis. Bien que tu sois de bonne composition, la vie n'allait pas être tendre avec toi. Ton imposant corps attirait le rejet de la population. En effet en temps de crise, là où l'air, la nourriture et l'espace sont des denrées rares, il n'y a pas de place pour un ours. Le seul moyen pour être toléré fut de travailler pour la mafia. En effet, là tes prouesses physiques étaient appréciées. Jouant des coudes dans les bas-fonds de la citée, tu grimpas peu à peu les échelons, au point où tu pu obtenir un logement individuel pour vous deux. Le temps passa, et tu réalisas que la citée pourrait être agrandie. C'est ainsi que tu te formas a la technologie auprès du chantier naval de Starware. Peu à peu tu réussis à mettre aux points tes propres outils, entamant par la même occasion le gros œuvre d'une excavation qui promettait un nouvel espace habitable. Entre-temps tu fus contacté par des génohackeurs vénusiens de la Constellation de l'étoile du matin. Bien plus ouvert d'esprit que tes voisins, ils mirent au point un projet visant à adapter le corps des ours et leurs besoins à la transhumanité. Les Néo-ursidés furent construits comme des morphs haut de gamme, dotés de fonctions biologiques améliorés, et parfaitement adaptés au gros œuvre technique. Intéressé tu leur passas commande bien que cela te demandais un immense investissement financier. Ainsi tu repris de plus belle tes travaux lucratifs d'expansion pour la communauté de Mano Habilis.   Alors que les machines travaillaient aux rythmes de tes ordres, tu fis la découverte d'une sphère inconnue. Sa technologie si avancée suggérait qu'il s'agissait d'une relique TITANs. Tu hésitas, mais la curiosité te poussa à la camoufler pour mieux l'étudier. N'ayant pas vécu la Chute, ces massacres dont tout le monde parlait te paraissaient lointain. Mais mieux encore ton arrogance te confortait dans l'idée que tu pourrais sans problème faire de grandes avancées technologiques grâce à elle. Gloire et fortune auraient enfin pu te sourire. Cependant, arriva ce qui devait arriver. Un jour lors des tests, la sphère pris vie. Elle commença par se liquéfier, puis sous la forme de nanomachines, elle se répandit au travers des conduites d'aération. Alors l'hécatombe débuta, les citadins étaient démantelés et leur matière rejoignait l'essaim toujours plus gros. Acculé, alors qu'un appendice de cette chose menaçait ton existence, tu n'eus d'autre choix pour survivre que de procéder à une egodiffusion vers Venus. De là-bas et malgré le lag dû à la distance, tu suivis la suite des événements. Visiblement ta mère n'avait pas réussi prendre le même chemin que toi. Ton ex-quartier avait été mis sous quarantaine qui au final n'expira jamais.    Sous le choc, il te fallut du temps pour accuser le coup, mais tes trop nombreuses dépenses t'avaient mené à court de ressources. Tu noyas ta déprime dans une surdose professionnelle, multipliant tes expertises technologiques. Mais après une décennie, l'espoir renaquit lorsqu'un d'un de tes contacts t'annonça que Juliette était bien en vie, travaillant sur Mars pour Terragénése. Ton parcours pro t'offrait une magnifique opportunité d'embauche auprès des chantiers de terraformation. Une egodiffusion plus tard, tu appris qu'elle avait été envoyée besogner sur d'autres mondes au-delà des portes de pandore. À l'opposé, ton travail réclamait ta présence sur Mars, et toute demande de mutation se soldait par un refus. Les bonnes vieilles habitudes refaisant surface, tu pris contact avec les Barsoomiens pour avoir une chance de franchir la porte. Cependant tu sous-estimas la mainmise des corpo sur Mars et leur réseau d'espionnage. Celles-ci te tendirent un piège et tu tombas pour complot et acte de rébellion. Réduit à l'état de pile corticale tu fus condamné à 130 ans de mémoire morte...   Pourtant bien avant la fin de ton temps, tu t'éveillas dans un simulespace. Ton ego et tes compétences particulières intéressaient une hypercorps du nom d'Hyperion. Tu allais être envoyé en mission d'infiltration en échange du droit d'exister. T'accrochant à l'espoir de revoir un jour ta mère, tu acceptas.A répartir : 3 dans les caractéristiques ; 3 dans les compétences, réputations ou matos spécial ; 2 pour la muse, 1 contact.À compléter en jeu : les deux aspects manquants.    
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