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	undefined_2:    Issue d'une famille de la classe ouvrière terrestre, lors de la Chute tu t'infugias (réfugiés informatisés) comme beaucoup et quittas la planète en catastrophe. Abandonnant tes amis, ta famille dont ta femme (Anna) et même ton corps, tu te retrouvas sous forme numérique dans un des immenses serveurs spatiaux mis à disposition par les "généreuses" hyper-corporations. À vrai dire tu te doutais qu'il y aurait un prix à ce transfert, mais acculé par les destructeurs TITAN, tout autre choix aurait une conclusion mortelle. Beaucoup de temps passa… mais tu ne t'en rendis pas compte. À vrai dire, les hypercorps avaient éteint le serveur qui t'abritait peu après la chute. Ce fut le premier prix à payer pour ta survie, mais pas le dernier…
   Lorsqu'on te réactiva, un responsable des ressources transhumaines de Terragenèse te rencontra dans un espace virtuel. Le deal était le suivant : on te réinjectait dans un corps robotique pour terraformer Mars durant une durée indéterminée, en échange de quoi tu avais le droit d'exister. Aucun salaire, pas de prime de risque, un corps robotisé bas de gamme et finalement une éternité de servitude. Tu signas ce contrat avec le diable car c'était le seul moyen de quitter l'espace de mémoire morte dans lequel tu végétais depuis près de 10 ans. La dure vie d'esclave fut monotone pendant quelques années, jusqu'au jour où une horde de rebelle Barsoomien fondirent sur les ouvriers, dévastant les forces de sécurité. Ils étaient  venus pour recruter à tour de bras des volontaires parmi les esclaves, afin d'imposer l'indépendance de Mars aux hypercorporations. Leur premier acte fut de te rendre ton libre arbitre, puis ils te proposèrent de rejoindre la résistance. Cela t'assurait une vie plus dangereuse mais bien plus palpitante qu'auparavant. Ton choix fut vite fait et tu devins un Barsoomien accomplit.
   Tu appris des techniques de guérilla au côté des meilleurs et ainsi participa à de nombreuses opérations de sabotage. Plus les travaux de terraformation ralentissaient, moins les hypercorps pourraient revendiquer Mars. Après quelques années où tu consolidas ta pratique guerrière, tu fis le calcul que Mars serait toujours la proie des corpos même si vous parveniez à obtenir l'indépendance. Alors il te fallait trouver une autre solution. Écumant les landes arides de la planète rouge au côté des rebelles, tu fis la découverte d'un étrange artefact, une porte de pandore au cœur des tortueux canyons de Ma'adim Vallis. Sa confection clairement non transhumaine suggérait qu'elle pouvait être soit une création TITAN, soit extraterrestre. N'étant pas la première à avoir été découverte, il fallut peu de temps pour que l'on trouve les combinaisons permettant d'accéder à d'autres mondes habitables. Cette opportunité était rêvée, il te fallait plus que retrouver ta femme dont l'ego devait végéter en mémoire morte quelque part, puis ensemble vous pourrez partir construire une nouvelle vie loin des corpos. Malheureusement ton plan avorta avant même que tu n'aies eu le temps de l'initier. Dès que la nouvelle se répandit, les forces du Consortium Planétaire fondirent sur le site pour s'approprier la porte. Cette brutale invasion causa ta mort.
   À nouveau réduit à l'état de pile corticale, tu fus jugé dangereux puis remis en mémoire morte jusqu’à jour où un nouvel entretien d'embauche eu lieu. Cette fois c'est l'expérience de ton profil qui les avait séduits. La mission allait être plus dangereuse qu'auparavant car il te faudrait t'infiltrer dans une communauté pour le compte d'un groupe nommé "Hypérion". En plus, ils étaient près à te refiler un morph couteux avec de chouettes avantages. Pourquoi refuser une troisième vie de dangers et d'aventures ?




A répartir : 3 dans les caractéristiques ; 3 dans les compétences, réputations ou matos spécial ; 2 pour la muse, 1 contact.
À compléter en jeu : les deux aspects manquants.  
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Adaptés pour survivre avec un équipement minimum au sein des environnements martiens en attente de terraformation, ces morphes transgéniques disposent, entre autres améliorations, d'une peau calorifugée qui favorise la thermorégulation et d'un système respiratoire modifié permettant une moindre consommation d'oxygène et le filtrage du dioxyde de carbone. 
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